
 
 

 

 

PRIPREMA: 

1. Napisati osnovni, općenit i sintaksno ispravan oblik složene naredbe odlučivanja ili 

grananja. 

2. Dijagramom tijeka prikazati primjer složene naredbe odlučivanja ili grananja. 

 

UPUTE 

Ako je prilikom rješavanja zadataka korišten generativni AI treba navesti i pitanja 

(promptove). Nerazumijevanje prezentiranog (AI generiranog) programskog koda će 

utjecati na ocjenu, tako da je nužno sav kod koji se ubacuje i prezentira kao odgovor 

pregledati, proučiti, razmisliti o njemu i shvatiti, te po potrebi ispraviti i znati ispraviti, 

dopuniti i/ili komentirati. Za nejasnoće i/ili dodatne upute obratiti se nastavniku. Vježbu 

za ocjenjivanje može se predati najkasnije do 10 minuta prije kraja sata. 

 

 

 

 

 TEHNIČKA ŠKOLA RUĐERA BOŠKOVIĆA 

Naziv modula: Uvod u programiranje 

Skup ishoda učenja: SUI1: Osnove programiranja 

Naziv laboratorijske vježbe 
(UTR): 

LV6: Složena naredba odlučivanja (ugnježđivanje) 

Ishodi učenja: 

− pravilno prepoznavati i upotrebljavati algoritamske 
strukture grananja 

− opisati i primjenjivati jednostruko i višestruko 
grananje u programu 

− prepoznati i primjenjivati grupiranje naredbi u blokove 

− razlikovati i primjenjivati logičke i relacijske operatore 
kod oblikovanja uvjeta grananja 

− oblikovati logičke izraze kao uvjet grananja 

Ime i prezime učenika/datum  



 
 

I. PROBLEMSKI ZADACI  

 

a. Koraci  

PROBLEM: 

 

 

 



 
 

 

b. ICAO alfabet / NATO phonetic alphabet 

PROBLEM: Napiši C++ program koji učitava slovo i kao izlaz ispisuje odgovarajuću riječ 

alfabeta (riječ koju piloti koriste kad trebaju slovkati neku riječ preko radiokanala 

punog šumova). Npr. za slovo A ta riječ je Alfa. Korisniku ispišite odgovarajući prompt. 

 

 

 

c. GNK 

PROBLEM: 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

d. Izbori 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

e. Olovka 

PROBLEM:  

 
 

f. Kalkulator BMI-a 

PROBLEM: Mnogo se danas govori o prekomjernoj težini velikog dijela populacije. 

Nemoguće je pronaći časopis koji nema članak o zdravstvenim problemima 

uzrokovanim pretilošću. Umjesto da se gleda tablica koja prikazuje prosječnu težinu u 

odnosu na određenu visinu, mjera nazvana indeks tjelesne mase (BMI), koja izračunava 

omjer vaše težine i visine, postala je popularan alat za određivanje odgovarajuće 

težine.  

 

Formula za metričke vrijednosti je 

BMI = mass (kg) / [height (m)]² 



 
 

Dakle, BMI korelira s količinom tjelesne masti, što se može koristiti za utvrđivanje je li 

težina nezdrava za određenu visinu. 

 

Iako je rasprava o BMI-u u medijima prilično nedavna pojava, formulu je zapravo razvio 

Adolphe Quetelet, belgijski statističar iz devetnaestog stoljeća. Pretražite internet za 

"indeks tjelesne mase" i pronaći ćete više od milijun rezultata. U tim referencama 

formula ostaje ista, ali tumačenje rezultata varira ovisno o dobi i spolu. Evo najčešće 

korištenog generičkog tumačenja: 

 

BMI Interpretacija Poruka 

<20 Pothranjeno Napravi si mliječni shake. 

20-25 Normalno Uzmi čašu mlijeka. 

26-30 Prekomjerno Uzmi čašu ledenog čaja. 

>30 Pretilo Posjeti liječnika. 

 

Napišite program koji izračunava BMI na temelju težine i visine te ispisuje 

odgovarajuću vrijednost. 

 

ULAZ: Dva podatka tipa float, visina i težina  

IZLAZ: Poruka na temelju BMI-a 

 

NAPOMENA: Za izračun BMI-a, učitajte težinu i visinu i ubacite ih u formulu. Ako 

kvadrirate visinu, morate uključiti <cmath> za pristup funkciji pow(). Učinkovitije je 

jednostavno pomnožiti visinu sa samom sobom. Kod unosa provjerite ispravnost 

podataka (moraju biti pozitivni brojevi). Ispišite BMI, interpretaciju i poruku. 

 


